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O que é audiovisual? Qual sua
função na sociedade?

Como fazer um filme?

Dicas básicas para melhorar
enquadramentos de filmes e

fotografias?

Como usar a linguagem na
educação?



O QUE VOCÊ
ASSISTE?



Audiovisual é um meio de comunicação em
que há a utilização conjunta de elementos
visuais e sonoros. 

Pode ser distribuída em diferentes
plataformas, que são chamadas de mídias. 

Dentre elas, destacam-se a televisão, o
cinema e a internet. 



MAS AFINAL,
POR QUÊ
PRECISAMOS
FALAR SOBRE
AUDIOVISUAL?











E ENTÃO...

COMO TUDO
COMEÇOU?





https://www.youtube.com/watch?v=4jmCFzzCQvw


https://www.youtube.com/watch?v=CUgvS7i4TDg




”Todas essas pessoas já tinham com certeza viajado ou visto um trem, a novidade não consistia em ver um trem em
movimento. Esses espectadores todos também sabiam que não havia nenhum trem verdadeiro na tela, logo não havia por
que assustar-se. A imagem na tela era em preto-e-branco e não fazia ruídos; portanto, não podia haver dúvida, não se tratava
de um trem de verdade. Só podia ser uma ilusão. É aí que residia a novidade: na ilusão. Ver o trem na tela como se fosse
verdadeiro. Parece tão verdadeiro - embora a gente saiba que é de mentira - que dá para fazer de conta, enquanto dura o
filme, que é de verdade. Um pouco como num sonho: o que a gente vê e faz num sonho não é real, mas isso só sabemos
depois, quando acordamos. Enquanto dura o sonho, pensamos que é verdade. Essa ilusão de verdade, que se chama
impressão de realidade, foi provavelmente a base do grande sucesso do cinema. O cinema dá a impressão de que é a própria
vida que vemos na tela, brigas verdadeiras, amores verdadeiros. Mesmo quando se trata de algo que sabemos não ser
verdade, como o Pica pau amarelo ou O mágico de Oz, ou um filme de ficção científica como 2001 ou Contatos imediatos do
terceiro grau, a imagem cinematográfica permite-nos assistir a essas fantasias como se fossem verdadeiras; ela confere
realidade a estas fantasias.”

Jean-Claude Bernard, O que é Cinema.

O ESTADO DE
CINEMA
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https://www.youtube.com/watch?v=CUgvS7i4TDg
https://www.youtube.com/watch?v=Iv2raEYSCHA
https://www.youtube.com/watch?v=CUgvS7i4TDg
https://www.youtube.com/watch?v=eTASXbfLLus
https://www.youtube.com/watch?v=4TQuop9Il2Q&list=PLhkpkRtfjwAEf7muSYJZJeOLU7r-DQJaU
https://www.youtube.com/watch?v=nKCEjTPbOQc


A INDÚSTRIA

Foi um tempo em que “o futuro da mídia não estava decidido, no qual a experimentação, a inovação, as rápidas mudanças e
o empreendedorismo eram frequentes”, e as mulheres par- ticipavam disso tudo (VATSAL, 2002, p. 120). No entanto, a
participação feminina atrás das câmeras diminuiu drasticamente no final da década de 1920, com a verticalização e
concentração da indústria cinematográfica, e caiu no silêncio e na obscuridade. 



A INDÚSTRIA

A linguagem desenvolveu-se, portanto, para tornar o cinema apto a contar estórias; outras opções teriam sido possíveis: que
o cinema desenvolvesse uma linguagem científica ou ensaística, mas foi a linguagem da ficção que predominou.

A necessidade de chegar a um produto vendável gerou um sistema de trabalho que, por sua vez, reforçou as características
do produto. No início da história do cinema, o trabalho requerido por um filme era feito por umas poucas pessoas, uma
mesma pessoa pensava o filme, filmava-o, montava-o. À medida que a indústria foi se implantando, maior rigor foi imposto ao
planejamento do filme e as funções foram-se dividindo. Essa época marca a vanguarda do cinema.



QUE
LINGUAGEM É
ESSA?





PERSONAGEM CENÁRIO ENQUADRAMENTO

LUZ DURAÇÃO MOVIMENTO

SOM FALA AÇÃO DRAMÁTICA

PLANO CORTE



https://vimeo.com/225433602?embedded=true&source=vimeo_logo&owner=14923105
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DE ONDE NASCEM AS IDEIAS

...PODE NASCER DE UM AMBIENTE

...PODE NASCER DE UM PERSONAGEM

...PODE NASCER PARA REGISTRAR UM COSTUME

...PODE NASCER DE UM CONCEITO NARRATIVO

...PODE NASCER DE UM TEMA

...PODE NASCER DE UMA IMAGEM

...PODE NASCER DE UMA SITUAÇÃO DRAMÁTICA

São possíveis três fontes quase inesgotáveis de ideias: a vivência, a l iteratura e a
criatividade. Todas elas do que podemos chamar humano."

Luiz Carlos Maciel



PRÉ-PRODUÇÃO

Análise técnica de produção;
Definição de equipe;
Definição de equipamentos;
Definição de logística;
Reuniões de briefing, equipe e departamentos;
Decupagens de departamentos;
Cronograma de entregas dos departamentos
Aprovações de locação, figurino, elenco, etc.
Ensaios com atores;
Logística - transporte, hospedagem, alimentação;
Organização de plano de filmagem/ordem do dia;
Organização/assinatura de documentos - cotratos com
equipe, com locação, com atores, etc.

DESENVOLVIMENTO

Roteiro
Projeto
Orçamento
Indicação de membros principais da
equipe (roteirista, produtor/a,
produtor/a executiva, diretor/a)
Captação de recursos que viabilizam
o filme;
Busca por uma produtora ou
cooproduções.
Assinatura de contratos com players,
produtoras, governo, etc.
Comunicação da obra.



PRODUÇÃO

Set de filmagem;
Logger.

PÓS-PRODUÇÃO

Captura na ilha de edição;
Montagem;
Cor;
Efeitos, motion 2d, 3D;
Tratamento, mixagem de áudio;
Trilha sonora;
Acessibilidade;
Traduções;
Finalização;
Registro na Ancine;
Fechamento de arquivos para diferentes
plataformas.

DISTRIBUIÇÃO

Negociações com players;
Festivais,cinema, TV, streaming;
Contratos;
Licenciamentos.



ROTEIRO É:

A forma escrita de qualquer audiovisual, contendo descrição
objetiva de cenas, sequências, diálogos e indicações técnicas
do filme.

O QUE?
QUE COISAS?
COMO?
ONDE?







https://vimeo.com/43940758


O plano é a menor unidade da narrativa visual de
um filme. Aquilo que é captado entre ligar e
desligar a câmera. Os planos sempre tem um
enquadramento, assim como na fotografia.

Então, um bom enquadramento é fundamental
para um filme. E também para boas fotos.





Uma boa foto/vídeo é 95% o que 
você decide na hora da captatura 
 e só 5% edição.



Regra dos terços
A regra dos terços é uma diretriz de
composição que posiciona o assunto na
terça parte esquerda ou direita de uma
imagem, deixando os outros dois terços
mais abertos. 

Imagine dividir uma foto, ou até mesmo o
visor da câmera, em nove zonas iguais
usando linhas horizontais e verticais. Isso
forma a grade da regra dos terços — uma
configuração que você pode selecionar na
maioria das câmeras e até mesmo no
telefone.

https://helpx.adobe.com/br/lightroom-classic/how-to/customizing-grid-guide-overlays.html






1 - Identifique o seu motivo fotográficos e escolha algo para estar em primeiro plano.
2 - Mantenha a lente sempre limpa. Sempre que possível, use o modo manual (o ideal é
manter o ISO entre 100 e 400 para evitar grãos).
3 - Ajuste o foco.
4 - Encontre o lugar com a melhor fonte de luz. Sempre deixe o que você estiver
fotografando a favor da luz
5 - Evite usar o flash.
6 - Segure o celular com as duas mãos. Se for filmar, movimente o celular devagar e
mantenha ele o mais estável possível. Se for gravar áudio, procure um ambiente com
pouco barulho para que a voz do entrevistado não se perca.
7 - Preste atenção ao espaço negativo.
8 - Descole o objeto da sua foto do fundo. unca deixe seu motivo muito próximo de uma
parede.
9 - Pense nos objetos que podem compôr a cena, se for controlável, escolha as cores das
roupas e cenários. Você também pode indicar as pessoas a se posicionarem por tamanho
para a foto ficar mais harmônica.
10 -Inicialmente, use a regra dos terços - depois, quebre-a.
11 - Nas postagens em redes sociais, evite dar zoom para perder a qualidade. Também
escolha um padrão de cor e tente aplicar para todas as fotos do feed. Isso cria uma
unidade de comunicação.



Aplicativos para melhorar as fotos

1 - Adobe Lightroom
2 - Canva
3 - VSCO



Usando o cinema em sala de aula

1 - Criar Cineclube na escola, ou um cineclube que circule em todas as escolas;
2 - Exibir filmes e debater a partir das disciplinas;
3 - Usar a linguagem audiovisual para apresentação de trabalhos;
4 - Levar os estudantes para uma exibição no cinema - ou em um ambiente que permita a imersão
(Sesc Chapecó tem exibições gratuitas);
5 - Convidar artistas regionais para exibir filmes e debater as produções.
6 - Usar os curtas-metragens para engajar público jovem.

Plataformas com filmes gratuitos

https://play.ecofalante.org.br/
https://www.instagram.com/_videocamp/
https://www.itauculturalplay.com.br/ 
https://pupilo.tv.br/cineclube/filmes/
Cardume Curtas
Mubi
Vimeo, Youtube, Netflix



Como mediar a exibição

1 - O filme precisa promover o ensino, assista antes de exibir.
2 - Analise os pontos de discussão resultantes da história.
3 - Lembre-se que o filme não é realidade, contextualize isso para os estudantes.
4 - Trate-o como obra de arte e, portanto, a visão de alguém sobre algo.
5 - Explore as visões contraditórias.
6 - Antes de exibir, evite direcionar a visão do aluno. Ouça as percepçòes e depois crie discussão
sobre essas percepções. 
7 - Crie um ambiente confortável para que o conteúdo seja melhor absorvido. Lembram-se do
estado de cinema?
8 - Além do conteúdo, explore a forma.
9 - Crie exercícios que desdobrem a temática.
10 - Exiba os créditos finais do filme.


